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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.

Программа по информатике для старшей школы составлена в соответствии с: 
 примерной  основной  образовательной  программы  среднего  общего  образования

(одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему
образованию; протокол от 28 июня 2016 г. № 2/16-з). 

В  ней  соблюдается  преемственность  с  федеральным  государственным  образовательным
стандартом  основного  общего  образования;  учитываются  возрастные  и  психологические
особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются
межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала,
определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и
способов  деятельности,  развития,  воспитания  и  социализации  учащихся.  Программа  является
ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы
(авторы Л. Л. Босова, А. Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).

Основная  цель изучения  учебного предмета  «Информатика» на  базовом уровне  среднего
общего  образования  —  обеспечение  дальнейшего  развития  информационных  компетенций
выпускника, его готовности к жизни в условиях развивающегося информационного общества и
возрастающей  конкуренции  на  рынке  труда.  В  связи  с  этим  изучение  информатики  в  10–11
классах должно обеспечить: 

 сформированность  представлений  о  роли  информатики,  информационных  и
коммуникационных технологий в современном обществе; 

 сформированность основ логического и алгоритмического мышления; 
 сформированность  умений  различать  факты  и  оценки,  сравнивать  оценочные

выводы,  видеть  их связь  с  критериями оценок и связь  критериев  с  определённой
системой ценностей, проверять на достоверность и обобщать информацию; 

 сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь
человека в обществе; 

 понимание  социального,  экономического,  политического,  культурного,
юридического,  природного,  эргономического,  медицинского  и  физиологического
контекстов информационных технологий; 

 принятие правовых и этических аспектов информационных технологий; 
 осознание  ответственности  людей,  вовлечённых  в  создание  и  использование

информационных систем, распространение информации. 
 создание  условий  для  развития  навыков  учебной,  проектной,  научно-

исследовательской  и  творческой  деятельности,  мотивации  обучающихся  к
саморазвитию.

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ИЗУЧАЕМОГО ПРЕДМЕТА.

Информатика — это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных
процессов  в  различных  средах,  а  также  о  методах  и  средствах  их  автоматизации.
Общеобразовательный предмет информатики отражает: 

 сущность  информатики  как  научной  дисциплины,  изучающей  закономерности
протекания информационных процессов в различных средах (системах); 

 основные  области  применения  информатики,  прежде  всего  информационные  и
коммуникационные технологии, управление и социальную сферу; 

 междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 
Методы и средства информатики с  каждым днём всё больше проникают во все сферы

жизни и  области знания.  Изучение  информатики в школе  важно не  только для  тех учащихся,
которые планирует стать специалистами, разрабатывающими новые информационные технологии;
не менее важно оно и для тех, кто планирует стать в будущем физиком или медиком, историком
или  филологом,  руководителем  предприятия  или  политиком,  представителем  любой  другой
области знаний или профессии. 

Курс  информатики  средней  школы  является  завершающим  этапом  непрерывной
подготовки  школьников  в  области  информатики  и  ИКТ;  он  опирается  на  содержание  курса
информатики  основной  школы  и  опыт  постоянного  применения  ИКТ,  дает  теоретическое
осмысление,  интерпретацию  и  обобщение  этого  опыта.  Согласно  ФГОС  среднего  (полного)
общего  образования  курс  информатики  в  старшей  школе  может изучаться  на  базовом  или на
углублённом уровне.



РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ИНФОРМАТИКИ.

Результаты  базового  уровня  изучения  предмета  ориентированы,  в  первую  очередь,  на
общую  функциональную грамотность,  получение  компетентностей  для  повседневной  жизни  и
общего развития. Они включают в себя:

 понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих элементов изучаемой
предметной области; 

 умение решать основные практические задачи, характерные для использования методов и
инструментария данной предметной области; 

 осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов и инструментов,
типичных связей с некоторыми другими областями знания.

 СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Содержание  учебного  предмета  «Информатика»,  предлагаемое  в  авторском  УМК,
полностью  перекрывает  содержание,  представленное  в  примерной  основной  образовательной
программе среднего общего образования. 

Кроме того,  по ряду тем материал представлен даже несколько шире, что обеспечивает
возможность наиболее мотивированным школьникам сформировать более полные представления
о сфере информатики и информационных технологий. Основные виды учебной деятельности по
освоению содержания и формы организации учебных занятий указаны в разделе Тематическое
планирование.

Содержание учебного предмета
Введение. Информация и информационные процессы

Роль информации и связанных с ней процессов
в окружающем мире. Различия в представлении
данных,  предназначенных  для  хранения  и
обработки  в  автоматизированных
компьютерных  системах,  и  данных,
предназначенных  для  восприятия  человеком.
Системы.  Компоненты  системы  и  их
взаимодействие.  Универсальность  дискретного
представления информации

Глава 1. Информация и информационные 
процессы
 § 1. Информация. Информационная 
грамотность и информационная культура
1.Информация, её свойства и виды
2.Информационная культура и информационная
грамотность
3.Этапы работы с информацией
4.Некоторые приёмы работы с текстовой 
информацией
§ 2. Подходы к измерению информации
1.Содержательный подход к измерению 
информации
2.Алфавитный подход к измерению 
информации
3.Единицы измерения информации
§ 3. Информационные связи в системах 
различной природы
1.Системы
2.Информационные связи в системах
3.Системы управления
§ 4. Обработка информации
1.Задачи обработки информации
2.Кодирование информации
3.Поиск информации
§ 5. Передача и хранение информации
1.Передача информации
2.Хранение информации
Глава 3. Представление информации в 
компьютере § 14. Кодирование текстовой 
информации
1.Кодировка АSCII и её расширения
2.Стандарт UNICODE
3.Информационный объём текстового 
сообщения
§ 15. Кодирование графической информации
1.Общие подходы к кодированию графической 



информации
2.О векторной и растровой графике
3.Кодирование цвета
4.Цветовая модель RGB
5.Цветовая модель HSB
6.Цветовая модель CMYK
§ 16. Кодирование звуковой информации
1.Звук и его характеристики
2.Понятие звукозаписи
3.Оцифровка звука

Математические основы информатики
Тексты  и  кодирование.  Равномерные    и
неравномерные коды. Условие Фано.

Глава 1. Информация и информационные 
процессы
§ 4. Обработка информации
4.2. Кодирование информации

Системы счисления
Сравнение  чисел,  записанных  в  двоичной,
восьмеричной  и  шестнадцатеричной  системах
счисления.  Сложение  и  вычитание  чисел,
записанных в этих системах счисления

Глава 3. Представление информации в 
компьютере
 § 10. Представление чисел в позиционных 
системах счисления
1.Общие сведения о системах счисления
2.Позиционные системы счисления
3.Перевод чисел из q-ичной в
десятичную систему счисления§ 11. Перевод 
чисел из одной позиционной системы 
счисления в другую
5.Перевод целого десятичного числа в систему 
счисления с основанием q
6.Перевод целого десятичного числа в 
двоичную систему счисления
7.Перевод целого числа из системы счисления с 
основанием p в систему счисления с 
основанием q
8.Перевод конечной десятичной дроби в 
систему счисления с основанием q
9.«Быстрый» перевод чисел в компьютерных 
системах счисления
§ 12. Арифметические операции в позиционных
системах счисления
1.Сложение чисел в системе счисления с 
основанием q
2.Вычитание чисел в системе счисления с 
основанием q
3.Умножение чисел в системе счисления с 
основанием q
4.Деление чисел в системе счисления с 
основанием q
5.Двоичная арифметика
§ 13. Представление чисел в компьютере
1.Представление целых чисел
2.Представление вещественных

Элементы комбинаторики,  теории множеств  и
математической  логики.  Операции
«импликация»,  «эквивалентность».  Примеры
законов  алгебры  логики.  Эквивалентные
преобразования  логических  выражений.
Построение  логического  выражения  с  данной
таблицей  истинности.  Решение  простейших
логических уравнений.

Глава 4. Элементы теории множеств и алгебры
логики
§ 17. Некоторые сведения из теории множеств
1.Понятие множества
2.Операции над множествами
3.Мощность множества
§ 18. Алгебра логики
1.Логические высказывания и переменные
2.Логические операции
3.Логические выражения
4. Предикаты и их множества истинности



§ 19. Таблицы истинности
1.Построение таблиц истинности
2.Анализ таблиц истинности
§20.Преобразование логических выражений
1.Основные законы алгебры логики
2.Логические функции
3.Составление  логического  выражения  по
таблице истинности и его упрощение
§  21.  Элементы  схем  техники.  Логические
схемы.
1.Логические элементы
2.Сумматор
3.Триггер
§ 22. Логические задачи и способы их решения
1.Метод рассуждений
2.Задачи о рыцарях и лжецах
3.Задачи на сопоставление. Табличный метод
4.Использование  таблиц  истинности  для
решения логических задач
5.Решение  логических задач путём упрощения
логических выражений

Использование программных систем и сервисов
Компьютер  —  универсальное  устройство
обработки  данных  Программная  и  аппаратная
организация  компьютеров  и  компьютерных
систем.  Архитектура  современных
компьютеров.  Персональный  компьютер.
Многопроцессорные  системы.
Суперкомпьютеры.  Распределенные
вычислительные системы и обработка больших
данных. Мобильные цифровые устройства и их
роль  в  коммуникациях.  Встроенные
компьютеры.  Микроконтроллеры.
Роботизированные  производства.  Выбор
конфигурации  компьютера  в  зависимости  от
решаемой  задачи.  Тенденции  развития
аппаратного обеспечения компьютеров.
Программное обеспечение (ПО) компьютеров и
компьютерных систем.  Различные виды ПО и
их  назначение.  Особенности  программного
обеспечения мобильных устройств.
Организация  хранения  и  обработки  данных,  в
том числе с использованием интернет сервисов,
облачных технологий и мобильных устройств.
Прикладные  компьютерные  программы,
используемые  в  соответствии  с  типом
решаемых  задач  и  по  выбранной
специализации.  Параллельное
программирование.  Инсталляция  и
деинсталляция  программных  средств,
необходимых  для  решения  учебных  задач  и
задач  по  выбранной  специализации.
Законодательство  Российской  Федерации  в
области программного обеспечения. Способы и
средства  обеспечения  надежного
функционирования  средств    ИКТ.
Применение   специализированных  программ
для  обеспечения  стабильной  работы  средств
ИКТ.
Безопасность,  гигиена,  эргономика,
ресурсосбережение,  технологические
требования  при эксплуатации  компьютерного

Глава  2.  Компьютер  и  его  программное
обеспечение 
§ 6. История развития вычислительной техники
1.Этапы  информационных  преобразований  в
обществе
2.История развития устройств для вычислений
3.Поколения ЭВМ
§7.  Основополагающие  принципы  устройства
ЭВМ
1.Принципы Неймана-Лебедева
2.Архитектура персонального компьютера
3.Перспективные  направления  развития
компьютеров
§ 8. Программное обеспечение компьютера
1.Структура программного обеспечения
2.Системное программное обеспечение
3.Системы программирования
4.Прикладное программное обеспечение
§ 9. Файловая система компьютера
1.Файлы и каталоги
2.Функции файловой системы
3.Файловые структуры



рабочего  места.  Проектирование
автоматизированного  рабочего  места  в
соответствии с целями его использования
Работа с аудиовизуальными данными
Создание        и        преобразование
аудиовизуальных объектов.  Ввод изображений
с    использованием  различных  цифровых
устройств  (цифровых     фотоаппаратов     и
микроскопов,  видеокамер,  сканеров  и  т.  д.).
Обработка  изображения  и  звука  с
использованием  интернет-  и  мобильных
приложений.
Использование  мультимедийных  онлайн-
сервисов  для  разработки  презентаций
проектных    работ. Работа в группе, технология
публикации   готового   материала   в сети
Подготовка  текстов  и  демонстрационных
материалов. Средства  поиска  и  автозамены.
История  изменений.  Использование  готовых
шаблонов и создание собственных.  Разработка
структуры  документа,  создание
гипертекстового  документа.  Стандарты
библиографических  описаний.  Деловая
переписка,  научная  публикация.  Реферат  и
аннотация.  Оформление  списка  литературы.
Коллективная  работа  с  документами.
Рецензирование текста. Облачные сервисы.
Знакомство     с     компьютерной  версткой
текста. Технические средства   ввода   текста.
Программы  распознавания  текста,  введенного
с     использованием сканера, планшетного ПК
или графического    планшета.     Программы
синтеза и распознавания устной речи

Глава5.  Современные  технологии  создания  и
обработки информационных объектов 
§ 23. Текстовые документы
1.Виды текстовых документов
2.Виды  программного  обеспечения  для
обработки текстовой информации
3.Создание  текстовых  документов  на
компьютере
4.Средства  автоматизации  процесса  создания
документов
5.Совместная работа над документом
6.Оформление  реферата  как  пример
автоматизации процесса создания документов
7.Другие  возможности  автоматизации
обработки текстовой информации

Работа с аудиовизуальными данными
Создание        и        преобразование
аудиовизуальных объектов.  Ввод изображений
с    использованием  различных  цифровых
устройств  (цифровых     фотоаппаратов     и
микроскопов,  видеокамер,  сканеров  и  т.  д.).
Обработка  изображения  и  звука  с
использованием  интернет-  и  мобильных
приложений.
Использование  мультимедийных  онлайн-
сервисов  для  разработки  презентаций
проектных    работ. Работа в группе, технология
публикации   готового   материала   в сети

Глава5.  Современные  технологии  создания  и
обработки  информационных  объектов  §  24.
Объекты компьютерной графики
Компьютерная графика и её виды
2.Форматы графических файлов
3.Понятие разрешения
4.Цифровая фотография
§ 25. Компьютерные презентации
1.Виды компьютерных презентаций.
2.Создание презентаций

 УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
Таблица тематического распределения количества часов

№ Тема Количество часов
Авторская программа Л.Л.

Босовой
Рабочая программа

1 Информация и 
информационные процессы

6 6

2 Компьютер и его программное 
обеспечение

5 5

3 Представление  информации  в
компьютере

9 9

4 Элементы  теории  множеств  и
алгебры логики

8 8



5 Современные  технологии
создания  и  обработки
информационных объектов

5 5

6 Итоговое тестирование 1 1
ИТОГО: 34 34

Количество контрольных  и практических работ

№
п/п

Тема раздела Количество
часов 

В том числе
Практические работы Контрольные

работы
1 Информация и 

информационные 
процессы

6 1

2 Компьютер и его 
программное 
обеспечение

5 2 1

3 Представление
информации  в
компьютере

9 1

4 Элементы  теории
множеств  и  алгебры
логики

8 1

5 Современные
технологии  создания  и
обработки
информационных
объектов

5 5

6 Итоговое тестирование 1 1
ИТОГО: 34 7 5

 ПЕРЕЧЕНЬ УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОГО И ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ПО
ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ ДЛЯ 10 КЛАССА.

Авторский учебно-методический комплект по курсу информатики 10 класса
1. Информатика. 10 класс: самостоятельные и контрольные работы / Л.Л. Босова, А.Ю. 

Босова, А.А. Лобанов, Т.Ю. Лобанова
2. Информатика. 10 класс. Базовый уровень: учебник / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова
3. Информатика. 10–11 классы. Базовый уровень: методическое пособие / Л.Л. Босова, 

А.Ю. Босова

Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1. Ресурсы  Единой  коллекции  цифровых  образовательных  ресурсов  (http://school-
collection.edu.ru/).

2. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).

Технические средства обучения:
- классная маркерная доска с набором магнитов для крепления таблиц, постеров и картинок;
- мультимедийный проектор;
- интерактивная доска;
- персональный компьютер для учителя;
- персональный компьютер для учащихся (10 шт.)
- МФУ.

Программные средства обучения:
- обучающие компьютерные программы;
- программами  по  обработке  информации  различного  вида  (текстовый    процессор,

графический редактор, редактор презентаций, калькулятор)
- мультимедийные  (цифровые)  образовательные  ресурсы,  соответствующие  тематике

программы по информатике.

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


- операционными система Windows 7
Оборудование класса:

- ученические двухместные столы с комплектом стульев; 
- стол учительский;
- шкафы для хранения учебников, дидактических материалов, пособий и пр.;
- стол компьютерный 



КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
«Информатика»     10 класс   

Номер
Урока

Содержание
(разделы, темы)

Количе
ство

часов

Даты 
проведения

Материально- техническое оснащение

план факт

1 Информация и информационные процессы 6
1 Информация.  Информационная  грамотность  и

информационная культура. Информация и подходы к
ее измерению

1 07.09
 Информация. Информационная грамотность и 

информационная культура

2 Измерение информации. Информационные связи в 
системах различной природы

1 14.09

 Подходы к измерению информации
3 Обработка информации 1 21.09

 Информационные связи в системах различной 
природы

4 Передача и хранение информации 1 28.09

 Обработка информации
5 Передача и хранение информации 1 05.10

 Обработка информации
6 Передача и хранение информации 1 12.10

 Обработка информации
2 Компьютер и его программное обеспечение 5

7 Основополагающие принципы устройства ЭВМ 1 19.10
 Основополагающие принципы устройства ЭВМ

8 Основополагающие принципы устройства ЭВМ 1 02.11
 Основополагающие принципы устройства ЭВМ

9 Программное обеспечение компьютера 1 09.11
 Программное обеспечение компьютера

10 Файловая система компьютера 1 16.11
 Файловая система компьютера

11 Контрольная  работа  №1  «Информационные
процессы. Компьютер» 

1 23.11
 Тест 2   Компьютер и его программное 

обеспечение

История развития вычислительной техники

http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/tests/test-10-2.exe
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-9-1-fajlovaja-sistema-kompjutera.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-8-1-programmnoe-obespechenie-kompjutera.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-7-1-osnovopolagajushhie-principy-ustrojstva-jevm.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-7-1-osnovopolagajushhie-principy-ustrojstva-jevm.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-4-1-obrabotka-informacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-4-1-obrabotka-informacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-4-1-obrabotka-informacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-3-1-informacionnye-svjazi-v-sistemah-razlichnoj%20prirody.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-3-1-informacionnye-svjazi-v-sistemah-razlichnoj%20prirody.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-2-1-podhody-k-izmereniju-informacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-1-1-informacija-informacionnaja-gramotnosti-kultura.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-1-1-informacija-informacionnaja-gramotnosti-kultura.pptx


3

Представление информации в компьютере
9

12 Представление чисел в позиционных системах 
счисления

30.11
 Представление чисел в позиционных СС

13 Перевод чисел из одной позиционной системы 
счисления в другую

1 07.12
 Перевод чисел из одной системы счисления в 

другую
14 «Быстрый» перевод чисел в компьютерных системах 

счисления
1 14.12

 Перевод чисел из одной системы счисления в 
другую

15 Арифметические операции в позиционных системах 
счисления

1 21.12
 Арифметические операции в позиционных 

системах счисления
16 Представление чисел в компьютере 1 11.01

 Представление чисел в компьютере
17 Кодирование текстовой информации 1 18.01

 Кодирование текстовой информации
18 Кодирование графической информации 1 25.01

 Кодирование графической информации
19 Кодирование звуковой информации 1 01.02

 Кодирование звуковой информации
20 Обобщение и систематизация изученного материала 

по теме «Представление информации в компьютере». 
Проверочная работа.

1 08.02
 Тест 3   Представление информации в 

компьютере

4 Элементы теории множеств и алгебры логики 8

21 Некоторые сведения из теории множеств 1 15.02
 Некоторые сведения из теории множеств

22 Алгебра логики 1 22.02
 Алгебра логики

23 Таблицы истинности 1 01.03
 Таблицы истинности

24 Основные законы алгебры логики 1 15.03
 Преобразование логических выражений

25 Преобразование логических выражений 1 05.04

 Преобразование логических выражений
26 Элементы схем техники. Логические схемы 1 12.04

 Элементы схемотехники
27 Логические задачи и способы их решения 1 19.04

 Логические задачи и способы их решения

http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-22-1-logicheskie-zadachi.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-21-1-elementy-shemotehniki.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-20-1-preobrazovanie-logicheskih-vyrazhenij.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-20-1-preobrazovanie-logicheskih-vyrazhenij.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-19-1-tablicy-istinnosti.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-18-1-algebra-logiki.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-17-1-nekotorye-svedenija-iz-teorii-mnozhestv.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/tests/test-10-3.exe
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-16-1-kodirovanie-zvukovoj-informacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-15-1-kodirovanie-graficheskoj-informacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-14-1-kodirovanie-tekstovoj-informacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-13-1-predstavlenie-chisel-v-kompjutere.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-12-1-arifmeticheskie-operacii-v-pozicionnyh-sistemah-schislenija.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-12-1-arifmeticheskie-operacii-v-pozicionnyh-sistemah-schislenija.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-11-1-perevod-chisel-iz-odnoj-sistemy-schislenija-v-druguju.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-11-1-perevod-chisel-iz-odnoj-sistemy-schislenija-v-druguju.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-11-1-perevod-chisel-iz-odnoj-sistemy-schislenija-v-druguju.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-11-1-perevod-chisel-iz-odnoj-sistemy-schislenija-v-druguju.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-10-1-predstavlenie-chisel-v-pozicionnyh-cc.pptx


28 Обобщение и систематизация изученного материала
по теме «Элементы теории множеств и алгебры

логики». Проверочная работа.

1 26.04
 Тест 4   Элементы теории множеств и алгебры 

логики

5 Современные   технологии  создания  и  обработки
информационных объектов

5

29 Текстовые документы 1 17.05
 Текстовые документы

30 Объекты компьютерной графики 1 18.05
 Объекты компьютерной графики

31 Компьютерные презентации 1 19.05
 Компьютерные презентации

32 Выполнение мини-проекта по теме «Создание и
обработка информационных объектов»

1 24.05
 Тест 5  Современные технологии создания и 

обработки информационных объектов
33 Итоговое тестирование 24.05

34 Основные идеи и понятия курса 31.05

Резерв. 2

http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/tests/test-10-5.exe
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-25-1-kompjuternye-prezentacii.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-24-1-obekty-kompjuterno-grafiki.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/presentations/10-23-1-tekstovye-dokumenty.pptx
http://lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor10/tests/test-10-4.exe
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